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E-Sports - der digitale sportliche Wettkampf - hat zunehmend an Bedeutung Ihr Ansprechpartner
gewonnen und ist zu einer festen GroBe in der Unterhaltungs- und Sportwelt
geworden. Es gibt professionelle E-Sports-Ligen und -Turniere, die Millionen von
Zuschauern auf der ganzen Welt anlocken.

Immer mehr Unternehmen nutzen dieses moderne Employer Branding fiir die
Steigerung ihrer Sichtbarkeit und um Fachkrafte in dieser jungen Branche
anzusprechen und langfristig zu binden. Durch Gamification im Recruiting oder die
Organisation eigener Gaming-Turniere kdnnen sich Unternehmen als attraktive
Arbeitgeber prasentieren.

Wer die Module des Lehrgangs mit Erfolg durchlauft, ist nicht nur in der Lage,
Projekte im E-Sports zu iibernehmen und E-Sports-Teams zu betreuen und zu
managen. Es werden auch wichtige Geschaftsgrundlagen im E-Sports vermittelt,
einschlieBlich Finanzmanagement, Marketing und Sponsoring. Von der Planung und
Organisation von E-Sports-Events bis hin zur Bewaltigung rechtlicher Aspekte und
der Entwicklung von Kommunikationsstrategien - dieser Lehrgang deckt alle
wichtigen Bereiche des E-Sports-Managements ab.
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Rechtliche und steuerliche Aspekte

Eventfinanzierung

Offline- und Online-Events

Medien- und Offentlichkeitsarbeit im Eventmanagement
Promotion

Pravention von Cheating im E-Sports

Sponsoring im E-Sports

e Grundlagen, Konzepte, Vertrage
o Influencer Marketing
e Marketing von Livestreaming

E-Sports Team-Management

e Terminkoordination und Training
e Teamzusammenstellung
e Budgetplanung

® Rekrutierung

e Nachwuchsforderung

Abschluss zum E-Sports-Manager

e praktische Abschlussarbeit

Der IHK-Zertifikatslehrgang "E-Sports-Manager*in (IHK)" besteht aus fiinf aufeinander aufbauenden Trainingsmodulen mit 60
Lehrgangsstunden als Live-Online-Training, 60 Stunden als modulbegleitendes Selbstlernstudium sowie optional 4 Tutorensprechstunden.
Das abschlieRende Testverfahren besteht aus der Erarbeitung einer Projektarbeit und deren miindlicher Prasentation mit anschlieBender
kurzer Fachdiskussion.
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